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Modelo conceptual LEGOLANGUAGE

Mecanismos de abstraccion: clasificacion

eL-brick (inicial, intermedio, final, enriquecido)
medio ecido
eTools

eResource

Type:subtype: Type:subtype: Type:subtype:
value tool resource




Modelo conceptual LEGOLANGUAGE

Mecanismos de abstraccion: agregacion

unique ID ¢ decomp: |-bricks descompuestos en unidades de menor grano

parity parity: I-bricks que refieren el mismo item
Po-sos *  fuzzy parity: I-bricks que refieren al mismo item con certeza <100%
Type:subtype:
value P * input: I-bricks fuente para tools
- === * output: I-bricks generados por tools
* sequent: secuencialidad en la ejecucion de tools

© fuzzy
/1\ pa rity * model: resources que modelan/entrenan tools
- * decomp: resources formados/etiquetados por I-bricks

ecomp P~ unigue ID

sequent decomp ; .

~s ] . . ® ype:subtype: : D
D unique ID E . 2C resource
model

input | Type:subtype:

: S tool _)m

output




Modelo conceptual LEGOLANGUAGE

e Cambios desde la version anterior

Modelo conceptual LEGOLANGUAGE

Mecanismos de abstraccion: agregadon

unique I decomp: ladrilles descompuestos en unidades de menor grano

recomp: ladrilles recompuestos enunidades de mayor grano
parity: ladrilles que refieren el mismo item

* input:ladrillosfuente pare hermmientas

* putput: ladrillos generados por hermmientas

*  model: recursos que modelan/entrenan heramientas
content: ladrillos gue forman/etiguetan el recurso

model

output

Octubre 2014

Modelo conceptual LEGOLANGUAGE

Mecanismos de abstraccion: agregadan

unique ID

______ Hbricks descompusstos &n unidades de menor grEno
parity: Hbricks gue refieren = mismo ibsm
fuzzy_parity: Hbricks que refieren &l mismo ibem con certeza <100%

nput: Hbricks fuente para tools
cutput: Hbricks generados por tools
seguent: secusnclidad =n kb ssoscon de tools
model: nesounoes gue modelEnf=ntrenan toolks
decomp: nesources formadosfetiquetados por Horicks
decomp
Sequen. dec omp )
7" g P
L resource
maodel
e Typesubtype:

tool

output

| Noviembre 2014 |



Referencia: LEGO.MOD.SYNTO1
Representacion conceptual de un proceso

de analisis sintactico

Syntax:

Lexical: function:
POS: Tagsetname:
cg0
a @ & a& aD ab @ @
RO0O001
Lexical: . X
Tett | POS: Lexicon: RSUPARO1
Word:w0 | | ambiguous: name Grammar:
- syntax:parser:
name
HO0002 ‘T
\
/! Analyzer: \
7 : \
1 lexical: name \ e HO0004
/ \ / Analyzer:
e — syntax: parser:
’ HOO003 g name

Segmentator:
sentences: name

Desambiguator:
POS: name
|

Syntax:

Text: Text: Position: char: Lexieal | | Lexical: | | Lexical: function: Position:
sentence: sO Word: w0 s0,pe0 POS: 1 POS: = POS: Taasetname: char:
’ ' PSSP ambiguous:cgi discarded:cgj cg0 g ’ psl,pel

sy0

©< -

=




Referencia: LEGO.MOD.SYNTO1

Secuencia de deconstruccion

- HO0002
HOOOO]1l ‘g Analyzer:

Lexical: mylex

-
——
-
-

Segmentator:
sentences: myseg

TO001SO001WRO001 TO001S001PS001 T0001S001LX001 T0001S001LX004

La 0,1 DetFS PronFS
TO0O01S001 TO001SO001WRO002 TO001S001PS002 TO001S001LX002 TO001S001LX005
La casa verde
, (® casa 2,5 SusFS Verb
tiene ventanas
TO001SO001WRO003 TO001S001PS003 TO001S001LX003

6,10

Text: Sentence: Text: Word: Position: Char: Lexwgl: HOB:
Ambiguous:
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o
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=
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Referencia: LEGO.MOD.SYNTO1

Secuencia de deconstruccion

HOOD03 eumme s H00004

Desambiguador:P
OS: myPOStagger

Analyzer: Syntax:
Parser: myParser

| | | | T0001S001SY001 0001S001PS0C

—— Verb _— SusFS SN 0,10

Ad;j
ey ey ey [ T <> K <> 1 <>
Lexical: POS: Lexical: POS: Syntax: function: Position:char-

discarded: tagsetname:




Referencia:

LEGO.MOD.NERRO1

Representacion conceptual de un NER

enriquecido con imagenes + geolocalizacion

NE:
Location: 10

RO0002

RO0002

Dictionary: NE:
name

NE:
Location: 10

Imagen: gif:
img0

NE:
Location: 10

HOO0003

IE: NER: locations:

name

-
-~

-
-

RO0O003

Position:
geo:DMS:
lat0,long0

RO0004

Repository: API Service:
Images: Google Geolocation:
images Google Maps

HO0004

RI: images:
name

——————

~~~~~~

L ]

OO OO

. Position:
Lexical: char-
POS: cg0 ps0,pe0
E

HOO0005

RI: geolocation:

name

NE: Position: Image: gif:
Location: 10 chat img0
’ psi,pel
s < = = =

Position:
geo:DMS:
lat0,long0

*’ Estructura enriquecida a almacenar

-

geo:decimal:



Referencia: LEGO.MOD.RL-SEMROLO1

Representacion Role Labelling: SEMROL

Semantics:

Text:
Sentence:

role: Textual:
propbank: Constit: c0
a0

Position:

char:

sl,pel

Position:
char:
psll,pell

Text:
Sentence:
sO

Position:
char:
ps00,pe00

Position:
char:

@ £ Text:

constit: c0

i

Text:
word: w0

RPROPBANK

Corpus:
PROPBANK

Analyzer:
semantic: rollabel:
SEMROL

Semantics:
role:
propbank: a0



Referencia: LEGO.MOD.AR-SUPARO1

Representacion Anaphora Resolution: SUPAR

refer anaph
Syntax: Syntax: Syntax: Corref: Syntax:
function: sy0 head'hb function: idChain: = == function:
: sy-1 cho sy0
©®©
e Sy S
Lexical:
POS: cg0 Syntax: Syntax:
Head:h-1 Head:h0
— RSUPARO1 Lexical: Lexical:
ext: POS:cg-1 POS:cg0
Text: t0 Grammar: 8 cg
syntax:parser:
SUP
RSUPARO1
Position: —_—— .
char: HPARSERO1 R Rules:
o ~
ps0,pe0 Analyzer: Y Preferences:
syntax:parser: |\ SUPARrules
SUP "
v o~

Text: Syntax: Syntax: Position: —p— AR: SUPAR
Word: w0 Constit: function: 5 ynd?;:(') char:
c0 sy0 eac: ps00,pe00
e o —

Position:
CHHE . Corref:
char: Lexical: ldChain:
ps000,pe000 POS: cg0 an;

ch0




Referencia: LEGO.MOD.AR-ARIADNAO1

Representacion Anaphora Resolution in dialogues:
ARIADNA

Syntax: Corref: Syntax:
function: idChain: function:
sy-1 ch0 sy0

Syntax:
function: sy0

Syntax:
head:h0

©)

ey, Sy
| | | | Syntax:
e Text: Lexical: Head:h-1 Head:ho
) =—— Dialogue: POS: cg0
Topic: tp0 dle0 —
< S < [ Y < W - 1 (Y
RARIADNAO1 Lexical: Lexical:
POS:cg-1 POS:cg0

Position: Text: Grammar: syntax:
char: Adjacency parser: ARIADNA
ps0,pe0 :

RARIADNAO2
Rules:

HARIADNAOL yaauEres Preferences:
Analyzer: - ARIADNA

syntax:parser:
ARIADNA

Position:
char:
psl,pel

Text:
Utterance \

1 ut0

(R HARIADNAO2
speaker: Text:
—SL Word: w0 TEX‘l:IuaI: Syntax; Posicién: AR: ARIADNA
sha OYV funcion nucleo Caracter
constit

-

Lexical:
POS: cg0

Position:
char:
ps2,pe2

-

Corref:
IdChain;
ch0



Referencia: LEGO.MOD.IDIOMO01

Reconocedor de idioma simple basado en diccionario

RDICTO1
Dictionary:
name

HPARSERO2
Recognizer:
language:
name

I

Text:
text: t0

O)
AN

>

Text:
Word: w0

- -




Referencia: LEGO.MOD.COMPEO1

Representacion conceptual de COMPENDIUM
(resumenes genéricos)

RSTOPWORDS

StopwordLexico
n: StopWordList
)

Sentences:

I, 2 .
! Lexical : tokenizer:
.,' WordSplitter
| T
1
1
\
\
\

HBREAKSENT
Segmentator:
Sentences:DUC
break sent

Text: Text: t0

-

-
-~

-
LI

Summarization:
COMPENDIUM

Text: Text: t0

nonRedunda
nt:

setSent0

Semantic:
textualEntailment:
HerrOFE

HPORTERSTEM

Lexical: stemming:
PorterStemmer ;

HTREETAGGER

| Desambiguator:PO
S: TreeTagger

Lexical:

Lexical:
Stem: stemO

POS: posTag0

Text: Position: char:
Word: w0 ps0,pe0

Summarizati
on:summary:
sumO




Referencia: LEGO.MOD.TIMEX01
Representacion conceptual de un proceso

de Temporal Information Processi

Resolution

Timex
Pattern

R0O0001
Identification

& d @ @& o ab db @

Text: grammar: R00002
Temporal == Pattern —
KeyWord: w0 Resolution

Rules: name

HO0001
TIMEX:
recognition:

name

HO0002
TIMEX:

resolution:
name

Syntax:

Lexical: ¢
POS: Text: __| Position: char: function:

Word:w0 | | psO,pe0 Tagsetname:
sy0

Position: char:
ps0,pe0

Text: Text:

sentence: s0 Word: w0 discarded:cgj




